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Machtgruppen

I Eishexen: Die Eishexen sind ein Orden boser Frauen, welche die Nordstdmme
fir ihre eigenen Zwecke gegen die Bewohner des Siidens aufhetzen. Um in
) < den Orden aufgenommen zu werden muss sich eine Jun%e Frau dem ,Alten
Mann Winter* hingeben. Viele gebéren daraufhin Monstrositéten, die ihnen
o8& loyal dienen.

Holzbarone: Die Holzbarone sind die Besitzer der Ségewerke in -3
Waldhausen und bestimmen die Geschicke der Stadt. Ihr Einfluss
~reicht durch ihre Handelsverbindungen weit tiber ihre Heimat
hinaus. Die Holzbarone sind untereinander sehr zerstritten, ziehen
aber an einem Strang, sobald es gegen einen externen Feind geht.
Nachdem einer der Barone eine Eishexe geschwangert

Der Kult des Feuers: Die Feueranbeter sind ein mysterioser Geheimniskult,
der fiir seine sozialen Projekte wie z.B. Waisenhauser geliebt wird, den
aber viele furchtsame Geruchte umgeben, nicht zuletzt Wegen des Hungers
der Altarofen nach Brennstoff. Der Kult hat viele Verbiindete in méchtigen
Positionen, da die Priester beliebte Privatlehrer fiir adelige Kinder sind.

Wurzelkt')m%rel_ch der Ghule: Tief unter der Oberflache des
Schattenwalds befindet sich ein riesiger Tunnelkomplex bewohnt von
den Dienern des Ghulkonigs. Jedermann firchtet diese Wesen, die
des Nachts auf der Suche nach Opfern sind, welche sie in ihr Reich
hinunterzerren konnen.

Orden des roten Schédels: Die untoten Ritter des Ordens sind _
grausame Herren aber auch gewiefte Bankiers und tapfere Krieger. Sie
waren eine groBe Gefahr fir den Norden, waren sie nicht durch alte
Schwire und Pakte verpflichtet, den Schattenwald gegen die Eishexen
und die Ghule zu schiitzen,

Der Waldrache: Ein 8rUner Drache terrorisiert grofe Teile des
Waldes. Der Walddrache ist fir seine Gier_nach Gold und
seinen Hunger nach Macht bekannt. Er betrachtet die
Holzbarone und die Eishexen als Emporkémlinge, die es zu
zermalmen gilt.

Feenlords: Die Gotter des Waldes leben in der
Feenwelt, welche ‘oaral_lel zur Realitdt existiert und
im Schattenwald teilweise mit dieser (iberlappt.
Bekannte Feenlords sind der Herr der Spinnen,
die alte Dame der Heilkrauter und die Kdnigin
der Fiichse.
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=in. friiheren Zeiten war die alte Zollbriicke ein Werkzeug des Imperiums um den Warenfluss in den

~ Norden zu kontrollieren. Nach dem Ruckzug der 6. Legion aus dem Schattenwald vor einer Generatlon
~wurde auch die Briicke aufgegeben.

Heute wird die Briicke von einem Troll und seinen Goblinsklaven kontrolliert. Wenn er gut gelaunt ist, verlangt der i
Troll Nahrung als Gebiihr fiir die Nutzung der Briicke. Ist er schlecht gelaunt, frisst er einfach die Reisenden mit

Haut und Haar. <
Schaffen es die Eishexen, die Zollbriicke einzunehmen, so kdnnen sie mit Leichtigkeit Truppen (iber den Fluss

schicken.

@ :Die'Z.oIIercke wird von einem Troll namens Klumpenfaust kontrolliert.Der Troll hat in einem Kampf
*." seine Finger an der rechten Hand verloren, die jetzt durch fehlerhafte Regeneration zu einer Art Klumpen

- zusammengewachsen sind. Daher ist der Troll fiir viele Dinge auf Hilfe angewiesen und hélt sich 12 Goblins als . - 3
Sklaven.

Eine gute Taktik

um die Bricke zu erobern
ist es, den Troll zu
tiberraschen oder ihn betrunken zu
machen. Ein Blndnis gegen die Eishexen >
wird meistens darin enden, dass o
irgendjemand gefressen wird.

“Die Reste eines"Wagehs iiegen arhT;SUdufe'r' Verteili. Der Troll und
seine Truppen schlafen betrunken im Wachhaus.

Eine Gruppe Pixies &rgert den Toll und seine Diener, indem sie ihn
mit Eicheln und Steinen bewerfen.

Eine Karavane von Schaustellern halt am Nordufer und verhandelt
mit dem Troll wegen Passage.

Spione der Eishexen, getarnt als Karavane von Schaustellern, halten
am Nordufer und verhandeln mit dem Troll wegen Passage.

Der Troll hlt seit kurzem den Mauseritter gefangen, den
Lieblingskonsorten der Herrin der Fiichse. E
o

Der Troll hat (ble Laune und hat den Goblins befohlen auf alles zu
schiefden, was sich der Briicke nahert.
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Eine arkane Anleitung, die richtigen Zutaten (im \Wert
des Gegenstandes und elementares Feuer. werden.
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Verlassene Jagdhitte
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Diel feste von Korpi




Korpi

=>Die Eishexen sind an Kopri wegen seiner strategischen Lage (19) interessiert. Durch die * - %~
""" Nahe zu einem wichtigen Feld magischer Hélzer (8) stellt Korpi eine gute Basis fir *
" Uberfalle auf Holzfaller dar. Die Ghule haben Korpi urspiinglich aus Hunger iberfallen. Jetzt
stellen die Ghuljager eine Gefahr dar, die ausgeldscht werden muss.

Die Eishexen konnten die Ghuljager von Korpi durch Vorréte und Waffen auf ihre Seite ziehen. Im
Grunde wollen die Eishexen diese Siedlung nicht kontrollieren, sie wollen nur Nutzungsrechte fiir die
Festung. Genauso wiirden die Hexen aber auch einen Handel mit den Ghulen eingehen, was
_mdglicherweise der Beginn einer gefahrlichen Allianz ware. :

Die Stadt erd von einer Ghulhorde terrorisiert, msgesamt handelt' es SICh um ca. 50
" Ghule, die nachts die Stadt terrorisieren. Angefiihrt werden die Bestien von einem Ghast.

'Die Ghuljéger bestehen aus einem guten Dutzend mittelstarker NSCs und knapp 40 einfachen - * -
Soldaten. '

Die Zufalls-

ereignisse konnen vor oder
wahrend der Anwesenheit der
Helden eintreten. Da in der Stadt
ein gewisses Grundmistrauen gegen die _
Holzbarone herrscht, kann es durchaus e
passieren, dass die Helden mit den Ereignissen in
Verbindung gebracht werden.

‘Soldaten der Herrin e Fichse sind seit langerem in der Stadt und ~
stellen eigenartige Fragen (iber eine weil3e Fiichsin.

Ein plotzlicher Schneesturm fesselt ganz Korpi in die Hauser. Die
Stimmung ist miserabel, auch ohne den Mord aus Eifersucht!

Ghule zu téten. Natirlich geht die Sache schief. E

Der Roc aus den Bergen terrorisiert Korpi, welches ihm als leichte
Beute erscheint. Er schnappt sich einfach jemanden und fliegt davon.

Ein Hauserblock stiirzt ein, weil er durch die Ghultunnel im
Untergrund instabil wurde.

3 Ein Ghuljéger hat heimlich einen Basilisk in die Stadt gebracht um
o

Zwei Ereignisse dieser Tabelle passieren kurz hintereinander und es
wird viel Ober einen vermeintlichen Zusammenhang spekuliert.
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